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YSANDRE, LA REINE-

AUBE

EGIDE

Une fois par tour, une de tes unités
gagne Inébranlable jusqu'a ton
prochain tour.

LEGENDAIRE
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SIRE AUD, LE MARECHAL

GARDE

Tes unités alliées adjacentes gagnent
Riposte.
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EGIDE

Au début de ton tour, regarde la carte
du dessus de ton deck ; tu peux la
placer dessous.

:-: LEGENDAIRE L I

SERMENTS
EGIDE

Les unités alliées adjacentes gagnent
+1 DEF.

LANCIER DU REMPART
ANCRE

LE CHEVALIER DU
REMPART
INEBRANLABLE

Tant qu'il est sur ta rangée maison, il
ne peut étre retourné.

ARCHERE DES TOURS
Peut frapper le Nexus adverse méme
a une case de la rangée ennemie.
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PALADIN DE LAUBE
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PORTE-BANNIERE
BANNIERE
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VEILLEUR DE PONT

RACINE

Quand une unité alliée adjacente

serait capturée, elle est détruite a la
place.
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GARDE - RIPOSTE
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DOYENNE DES V(EUX

Au début de ton tour, soigne ton
Nexus de 1.

HERAUT ROYAL
Quand il entre en jeu, pioche une
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BASTION VIVANT
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CHEVAL[ER‘]UGE Tant qu’” est sur ta range’e maISOn, CHAMP]ON DU TOURNO[
IMPLACABLE ton Nexus subit -1 dégéat par attaque. RIPOSTE - PERCEE
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W

Tes autres unités avec Banniére
comptent triple pour le contréle de
territoire. ANCRE

RECRUE DU REMPART SERMENT DACIER

Une unité alliée gagne +0/+3 et
Racine jusqu'a ton prochain tour.
x3 @ 4 :




LUMIERE DE LAUBE

Inflige 3 degats a une unité adverse ;
soigne ton Nexus de 1.

AUBE VENGERESSE

Toutes tes unités gagnent +1/+0 et
Riposte jusqu'a ton prochain tour.

RARE

SeaMain :Ef .
REMPART DE BANNIERES

Tes unités sur ta rangée maison
gagnent Inébranlable jusqu'a ton
prochain tour.

RARE

JUGEMENT DE LAUBE
Détruis une unité adverse de DEF = 4.

RARE

DECRET ROYAL

Renvoie une unité adverse dans la
main de son propriétaire.
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CRI DE RALLIEMENT

Pioche 2 cartes si tu contréles 3
unites ou plus.

EGIDE D'EOS
Unité equipee : +0/+2 et Garde.
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LAME DU SERMENT
Unité equipee : +2/+0 et Implacable.

RARE

L

Fy

EQUIPEMENT §

HEAUME COURONNE
Unité equipée : +1/+1; si c'est un
Champion, +2/+2.
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REMPARTS D'AUBE SANCTUAIRE DES V(EUX PONT-LEVIS
Zone (ta rangée maison) : tes unités y Zone (une case) : au début de ton Zone (une ligne) : les unités adverses

gagnent +0/+1 et ne peuvent étre tour, soigne ton Nexus de 1; une unité ne peuvent y entrer tant que tu
déplacees par l'adversaire. alliée dessus gagne Inébranlable. contréles une unité Ancre.
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DIME DU ROYAUME

+1 mana max.



